5.19.5. Informatická praktika (Ip) 
5.19.5.1. Charakteristika vyučovacího předmětu
Obsah vzdělávací oblasti Informační a komunikační technologie je realizován 
v předmětu Informatika a rozšířena ve volitelném předmětu Informatická praktika. Cílem obou předmětů je dosažení a rozšíření informační gramotnosti žáků a získání nejen elementárních dovedností v ovládání výpočetní techniky. V předmětu Výpočetní technika budou žáci tvořivě pracovat s informacemi a naučí se je prezentovat nejen pomocí balíčku kancelářských aplikací MS Office.
Tyto získané dovednosti umožňují žákům aplikovat výpočetní techniku s bohatou škálou vzdělávacího software a informačních zdrojů ve všech vzdělávacích oblastech celého základního vzdělávání. Jsou také nezbytným předpokladem uplatnění na trhu práce i podmínkou k efektivnímu rozvíjení profesní i zájmové činnosti. Zvládnutí výpočetní techniky, zejména rychlého vyhledávání a zpracování potřebných informací pomocí internetu a jiných digitálních médií, umožňuje realizovat metodu „učení kdekoliv a kdykoliv“, vede k žádoucímu odlehčení paměti při současné možnosti využít mnohonásobně většího počtu dat           a informací než dosud, urychluje aktualizaci poznatků a vhodně doplňuje standardní učební texty               a pomůcky. Tato aplikační rovina přesahuje rámec vzdělávacího obsahu vzdělávací oblasti Informační       a komunikační technologie a stává se součástí všech vzdělávacích oblastí základního vzdělávání.

5.19.5.2. Cílové zaměření vyučovacího předmětu

· poznání úlohy informací a informačních činností a k využívání moderních informačních 
a komunikačních technologií

· porozumění toku informací, počínaje jejich vznikem, uložením na médium, přenosem, zpracováním, vyhledáváním a praktickým využitím

· schopnost formulovat svůj požadavek a využívat při interakci s počítačem algoritmické myšlení

· porovnávání informací a poznatků z většího množství alternativních informačních zdrojů, a tím  dosahování větší věrohodnosti vyhledaných informací

· využívání výpočetní techniky, aplikačního i výukového software ke zvýšení efektivnosti své učební činnosti a racionálnější organizaci práce

· tvořivé využívání softwarových a hardwarových prostředků při prezentaci výsledků své práce

5.19.5.3. Výchovné a vzdělávací strategie

Cílového zaměření vyučovacího předmětu je dosahováno skrze konkretizované kompetence (3.6.2). Vzdělávací přístup, volba organizačních forem výuky a výukových metod musí být prováděny tak, aby vedly k naplňování kompetencí I – VI.
5.19.5.4. Vzdělávací obsah

8. ročník
	U č i v o
	Očekávané výstupy
	Průřezová témata

	OS Windows

· uspořádání a možnosti školní sítě

· optimalizace a úprava OS - nastavení hlavní nabídky, panel nástrojů,  update, cookies a dočasné soubory  

· systémové nástroje
· multimedia
· příkazový řádek
	· využívat optimálně školní síť i internet

· dokázat upravit prostředí OS a udržovat svůj účet

· znát možnosti OS Windows 
	 

	Souborové manažery

· zobrazení a konfigurace Taskmanageru

· práce se soubory              a složkami

· komprese a dekomprese, rozdělení souboru

· označování                      a odznačování, porovnání adresářů

· připojení a odpojení síťových disků, FTP protokol
	· udržovat pořádek ve svých datech

· umět ukládat a přenášet data
· chránit data před poškozením, ztrátou       a zneužitím
	

	Internetové prohlížeče

· nastavení IE Exploreru

· seznámení s dalšími prohlížeči
	· nastavit prohlížeč


	

	E-mail a další formy komunikace po internetu

· nastavení schránky: přeposílání, filtry, spam

· formální stavba zprávy

· seznámení s Outlookem
· ICQ
	· využívat bezpečně komunikaci po internetu

· dbát u zpráv na formu i obsah
	

	Úprava digitální fotografie

· dostupné programy pro práci s fotografiemi

· úprava obsahu a velikosti fotografie

· hromadná úprava fotografií
	· upravovat fotografie 


	

	Bitmapové  editory             a vytváření animací

· vytvoření sady obrázků podle zadaných kritérií

· vytváření animací pomocí Zoner GIF Animatoru
	· nakreslit a upravovat obrázky určité velikosti v bitmapovém editoru

· vytvářet jednoduché animace nebo upravovat hotové animace


	

	Vektorový editor Zoner Callisto

· pracovní prostředí           a ovládání

· křivky a geometrické tvary

· text

· efekty a úpravy objektů
	· nakreslit a upravovat obrázky ve vektorovém editoru
	


9. ročník
	U č i v o
	Očekávané výstupy
	Průřezová témata

	MS PowerPoint

· vytvoření prezentace podle zadaných kritérií
	· nakreslit a upravovat obrázky ve vektorovém editoru
	

	Databáze

· MS Access, soubory mdb

· význam databází, práce   s modelem
	· chápat význam databází
	

	Textové editory

· od poznámkového bloku po Acrobat Reader

· ekvivalenty k MS Word

· procvičení základních funkcí MS Wordu na již vytvořeném dokumentu

· šablony
	· pracovat v textovém editoru

· přenášet data mezi editory

· vytvářet kompilované dokumenty
	

	Tabulkové editory

· ekvivalenty k MS Excel

· procvičení základních funkcí MS Excelu na již vytvořeném dokumentu 
	· pracovat v tabulkovém editoru

· přenášet data mezi editory

· vytvářet kompilované dokumenty
	

	Tvorba a publikace webu: MS Office FrontPage

· seznámení s programem za pomoci již vytvořeného webu

· zásady tvorby stránek, struktura a navigace, rámce a tabulky

· stránka a její nastavení

· práce s grafikou

· hypertextové odkazy, aktivní body, záložky

· video a zvuk

· formuláře

· motiv

· aktivní prvky

· diagnostika správné funkce stránek

· základy HTML, PSPad

· Javascript a CSS

· registrace domény           a vyhrazení prostoru pro web u poskytovatele

· publikace a aktualizace webu FTP protokolem

· seznámení s blogy
	· vytvořit webové stránky a navigaci mezi nimi

· publikovat a aktualizovat web
	

	Projekty

· tvorba testů na testovacím software

· web Nečínsko, tvorba      a aktualizace

· vytvoření a doplnění databáze odkazů na nejzajímavější webové stránky k jednotlivým vědním oborům

· organizace herní soutěže 
	· vyhledávat data a vhodně je prezentovat
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